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Manual de Utilizacao do SCRAPY Coder
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1. Introducéo

O SCRAPY Coder & uma aplicagdo de programacdo drag & drop, concebida
especificamente para alojar uma série de projectos DIY baseados no Kit SCRAPY. O
ambiente de programagéo é desenvolvido utilizando o Google Blockly, com vérios blocos
de cdadigo personalizados para servir 0s requisitos da eletronica, dos sensores e dos
componentes do Kit.

Co-funded by
the European Union

Utilizando o Coder, um utilizador interessado pode programar varios dispositivos
electronicos de bricolage, aprendendo ao mesmo tempo conceitos de computacao fisica
e paradigmas de eletricidade e circuitos. O Coder da ainda a possibilidade ao utilizador
de criar 0s seus proprios projectos e programa-los utilizando o ambiente de codificacéo.

Este manual do utilizador ajudard os utilizadores e os educadores a iniciarem-se no
SCRAPY Coder, a compreenderem as suas varias funcionalidades e caracteristicas e,
finalmente, a familiarizarem-se com o ambiente de programacdo Blockly, a fim de
implementarem os projectos do Coder e 0s seus préprios projectos.

2. Iniciar sessao

O acesso ao SCRAPY Coder pode ser feito visitando o sitio Web do projeto
(www.scrapykit.eu) e clicando simplesmente no botéo "Coder" na pagina inicial.
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Em alternativa, os utilizadores podem utilizar o seguinte URL: www.coder.scrapykit.eu.

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 2
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.


https://coder.scrapykit.eu/
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Os primeiros utilizadores tém de criar uma conta. Na pagina de inicio de sesséo, basta
clicar no botéo "Registar".

Login

Email address

Password

&=
—1

Preencha os seus dados e clique em "Registar".

Registration form

First Name

Email address

Password

Country

( Netherlands

Register

Looking to login?

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 3
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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Apds um registo bem sucedido, aparecera uma mensagem pop-up. Clique em "OK" e
aceda a péagina de inicio de sesséo clicando em "Looking to login?". Além disso, sera
enviada uma mensagem de correio eletronico de confirmagdo para a sua caixa de
entrada, verificando o seu registo.

User registration

User was registered successfully! Go ta login page!

Na péagina de inicio de sesséo, introduza o seu endereco de correio eletronico e a sua
palavra-passe e clique em "Let's go" (Vamos).

Login

Email address

Password
Forgot your password?
Register
Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 4
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Caso se tenha esquecido da sua palavra-passe, basta clicar em "Esqueceu-se da sua
palavra-passe?" e serd redireccionado para a pagina de reposi¢do da palavra-passe. Ai,
insira 0 seu endereco de correio eletrénico e clique em "Repor". Chegara a sua caixa de
correio eletrénico um e-mail com mais instrucoes.

Reset your password

Email address

3. Paginainicial

Depois de iniciar sessdo com sucesso ha sua conta, sera redireccionado para a pagina
inicial do Coder. Ai, sera apresentada a lista de projectos disponiveis, juntamente com as
opcOes de selecdo de idioma, o estado de progresso e algumas outras informacgdes. A

maioria das funcionalidades do Coder pode ser acedida através do painel de navegacéao
no lado esquerdo da pagina inicial.

SCRAPY Coder

All Projects

DIY Car Light<Tracking Traffic light
Bod(up S_gnsor Servq_Mqtor contrgller

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 5
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.



=
- :“*: Co-funded by
2021-1-FR01-KA220-SCH-000031617 PRI the European Union

BLOCKLY

USER PROFILE

BADGES

WEBSITE

ACADEMY

3.1. Selecao da lingua

No canto superior direito, existe um seletor de idiomas. Basta clicar nele e escolher o seu
idioma preferido. O SCRAPY Coder é fornecido em seis linguas: Inglés, Grego, Francés,

Portugués, Croata e Holandés.
® English

English
EANVvIKa
Francgais
Portugués
Hrvatski

Nederlands

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 6
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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3.2. Progresso

Diretamente sob o seletor de idiomas, existe uma roda de progresso. Sempre que concluir
um projeto, a percentagem aumenta até atingir 100% de concluséo.

Progress

3.3. Todos os projectos
O Coder da acesso a 12 projectos DIY, utilizando a eletronica, 0s sensores e outros
componentes do SCRAPY Kit. Todos 0s projectos sdo de acesso livre, bastando clicar no
botdo "Abrir".

Traffic light

DIY Car
Backup Sensor

Light<Tracking Spotthe

Servo Motor intruder controller

Create a Car Reversing System with Create a simple device that tracks a With this experiment students will With this experiment, students will
Raspberry Pi Pico and Ultrasonic light source using a servo motor be able to create a movement alarm be able to control LED lights that
Sensor. controlled by a potentiometer and to inform them when someone is light up in the same order as a

ProjectNo: 1 ProjectNo : 2 ProjectNo: 3

ProjectNo : 4

Temperature
Move the - - v :
= Object Gardening station
moter with-a E %
ot détection systemn (Celsius,
10y Fahrenheit)
With this experiment students will Create an Object Detection System Create a Gardening System that Create a Temperature station that
be able to create a moving pointer with Raspberry Pi Pico and an notified the gardener when the turns on a red LED when it is hot
that is controlled by a joystick Infrared IR sensor plans need water with Raspberry Pi and a blue LED when it is cold, with
Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 7

as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Ao clicar no botao "OPEN", o utilizador seréa direcionado para o ambiente de codificacdo
deste projeto especifico.

DIY Car Backup Sensor a ° o Nodavice 4,

Description Logic

Through this activity, the user will experiment with
building a reversing radar system using the Raspberry
Pi Pico board and an HC-SR04 ultrasonic sensor. The Mathematics
user will acquire knowledge on:

1.The physics of ultrasonic waves and how they can be
used to measure distance. Lists
2.The basics of programming in Python and how to

=
=

IIIIIIIEI

write code to control the Raspberry Pi Pico board. Variables
3.The principles of circuit design and how to wire Functions
components together on a rapid prototyping board to

create a functional reversing radar system. Digital Output
By completing this project, the user will gain a deeper
understanding of electronics, engineering, and
programming. They will also have a practical and useful
device that they can use to make parking their car safer
and more convenient.

Digital Input

b}
s
=

Ultrasonic

)
(e}

Interaction

Ai, o utilizador pode ver o ambiente de codificacdo do Blockly, uma descri¢cdo do projeto
€ um guia passo-a-passo para a implementacdo do projeto.

Description

Through this activity, the user will experiment with
building a reversing radar system using the Raspberry
Pi Pico board and an HC-SR04 ultrasonic sensor. The
user will acquire knowledge on:

1.The physics of ultrasonic waves and how they can be
used to measure distance.

2.The basics of programming in Python and how to
write code to control the Raspberry Pi Pico board.
3.The principles of circuit design and how to wire
components together on a rapid prototyping board to
create a functional reversing radar system.

By completing this project, the user will gain a deeper
understanding of electronics, engineering, and
programming. They will also have a practical and useful
device that they can use to make parking their car safer
and more convenient.

fritzing

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 8
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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j

Step by Step

Connect the HC-SR04 ultrasonic sensor to the
Raspberry Pi Pico board using connection wires.

Raspberry Pi Pico Board:

GP15: Trigger pin of the HC-SR04 sensor
GP14: Echo pin of the HC-SR04 sensor
GP10: Positive pin of the green LED
GP11: Positive pin of the orange LED
GP12: Positive pin of the red LED

GP2: Positive pin of the buzzer

GND: Ground pin of the board

HC-SR04 Sensor:

VCC: Connect to 5V power source.

GND: Connect to GND of Raspberry Pi Pico board

Trig: Connect to GP15 of Raspberry Pi Pico board

Echo: Connect to GP14 of Raspberry Pi Pico board

Logic
Loops

Mathematics

Text

Lists
Variables
Functions
Digital Output

Digital Input

= B
Of =

o
I
3

12C

Ultrasonic

Interaction

Além disso, existem algumas opc¢es no canto superior direito relacionadas com a
conetividade do Raspberry Pi Pico.

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 9
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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Opcéo de

Comece a

executar o seu

Parar a

Ligado ou nédo

execucao do Raspberry Pi Pico.

Para fazer o Coder interagir com o mundo fisico, é necessario ligar o Raspberry Pi Pico.
O primeiro passo é garantir que o teu Pico tem o firmware instalado. Consulte as paginas
12-19 do Manual do kit SCRAPY se néo tiver a certeza de como o fazer. Certifique-se de
que fecha a aplicacdo Thonny Python. Em seguida, v& para o projeto da sua escolha e
clique no icone da opcao Device (Dispositivo).

a ° o No device gIJ

Aparece uma lista de todos os dispositivos disponiveis, ligados ao computador.
Seleccione o dispositivo chamado Board CDC. Em seguida, cligue em "Ligar".

# coderscrapykit.eu

Board CDC (COM14)

GEARMANAGER (COM3)

Bluetooth Peripheral Device (COM4)

Bluetooth Peripheral Device (COMS3)

vCOMM (COMB6)

Bluetooth Peripheral Device (COMT)

BT SPP 2 (COMS)

coder.scrapykit.eu wants to connect to a serial port

Connect Cancel

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas
as opinides do autor e a Comissdo nao pode ser responsabilizada por qualquer utilizagao que possa ser feita da

informac&o nela contida.
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Receberd uma mensagem a indicar que o dispositivo esta ligado, que também pode ser
vista no canto superior direito.

a o o Device connected !,P'

Agora, esta pronto para comecar a construir 0 seu cédigo para o projeto da sua escolha.
Quando estiver pronto, cligue no botdo Reproduzir e veja o que acontece no mundo fisico.
Recebera também uma mensagem a indicar que o seu programa esta a ser executado.
Se precisares de parar o teu programa, basta clicares no botéo Parar.

3.4. Barra de navegacao

A barra de navegacado a esquerda oferece um acesso rapido a varias funcionalidades e
informacdes relacionadas com o Codificador, bem como com o projeto SCRAPY.

SCRAPY Coder

George Opcéo de terminar a sesséo

Acesso a pagina inicial e a lista de todos

BLOCKLY Acesso a interface de programacao

USER PROFILE Acesso ao perfil do utilizador, onde sdo apresentadas

Acesso a crachas de

Acesso ao sitio Web: www.scrapykit.eu

Acesso a academia em linha: www.academy.scrapykit.eu

Acesso ao formulério de contacto, caso o utilizador pretenda entrar

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 11
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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4. Ambiente de programacé&o Blockly

O acesso ao ambiente de programacdo Blockly pode ser feito através da barra de
navegacao a esquerda, clicando simplesmente em "BLOCKLY". A aplicacéo redirecciona-
lo-a para a seguinte interface:

Blockly ° o Nodevice o

Mathematics

Variables

-
B
%
@

Digital Input

o2l
§

Interaction

O Blockly oferece uma variedade de blocos para construir diferentes programas,
consoante as suas necessidades. Todos o0s blocos podem ser acedidos através da barra
"Blocks" a esquerda, onde sdo apresentadas todas as categorias de codificagdo. Os
blocos de codificacdo podem ser arrastados e largados no espaco de codificacao branco.
Cada categoria oferece varias opc¢6es de codificacao.

Logic ——>| A légica descreve acgbes como as declaragées "se" e as condigbes

Loups ——>| Os loops séo estruturas de controlo e repetem-se até ocorrer uma determinada acéo.

Mathematics ——>| A matematica efectua calculos e pode também emitir nimeros aleatoérios. |

———>| O texto pode aceder aos inputs e gerar outputs individuais.

Lists —— | As listas criam listas em combinagdo com elementos de texto ou matematicos.

Variables —p| Asvariaveis podem ser utilizadas para atribuir nimeros de pinos e outros dados.

———>| As fungdes descrevem o comportamento do cédigo quando é detectada uma
Digital Output ———>| A saida digital descreve o estado de um nimero de pino (ON, OFF, TOGGLE).

Digital Input ———>| A entrada digital atribui um nimero de pino aos sensores que requerem entrada do

PWM ——¥| O PWM fornece blocos de codificacdo personalizados para a eletrénica que requer a

———>| O ADC fornece blocos de codificagéo personalizados para a eletrénica que requer a

DHT é um bloco personalizado para utilizar o sensor de temperatura e humidade

12C é um bloco personalizado para utilizar a estrutura 12C, por exemplo, para o ecra

Ultrasonic ———>| Ultrasonic € um bloco personalizado para utilizar o sensor ultrassénico HC-SR04.

Interaction —>| A interacdo é um bloco personalizado para utilizar a biblioteca do sono e para medir

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas 12
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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5. Distintivos

O SCRAPY Coder atribui distintivos de conclusdo a cada projeto concluido. Estes
distintivos podem ser acedidos através do painel de navegacdo a esquerda, bastando
clicar em "BADGES". Na pagina Crachas, os utilizadores podem ver os crachas atribuidos
gue estdo marcados como "concluidos".

Your Badges

13

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagéo [comunicacao] reflecte apenas
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informag&o nela contida.
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6. Solucdes para projectos

Projeto n.° 1 - Sensor de reserva para automovel de bricolage

set to | HC-SR04 ultrasonic sensor with trigger and echo
set o I Output pin number

set to Output pin number

set to Output pin number

set to ._ D.utput pin number

repeat Lrue -
do =l distance ~ J) ._ Distance incm | [IEEITSE
OR BRI distance (> - 18>0]
do [Pin-StateON FETI=ED
Pin- State OFF | AR
| Pin - State OFF | (YIRS

_Pin - State OFF | buzzer * |
distance - | > - W 5|

(Pin-SieON _(ETIED
| Pin - State OFF | (=T

S oo a7 0 green led -
: Pin - State OFF .- buzzer -
S

else | Pin - State ON
toggle

Pin - State OFF ellow led ~
| Pin - State OFF red led -
| S—

 Sleep XD seconds

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 14
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n.° 2 - Servomotor de rastreio da luz
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set E=VeRd to | PWM for pin number [i)
set [ to | ADC for pin [EFZE

set [ to | ADC for pin [EF[*ZTED

=2 while - Jlrue -]

do setm to | Read | (kD
 set [CAZITED to | Read | (D
| =4 angle = ) . Aﬁgle from ﬁutentiumeter value
| =0 speed + BV | Speed from LDR value [Em
| Frequency [E1) m

e L anie - J[- - T 150
=8 duty - RCRERR Gy - W - - [ 65025
Duty_u16 | SR

with cycle | ETTIED
Eleep ED seconds

Projeto n.° 3 - Detetar o intruso

set to | Input pin number with PULL UP resistance
set to [ Dutpuf pin number
set [EAED to . Clﬁtptn pin number
=2 while - Il rue -]
do | (e] it | getvalue | = 0
do [toggle
| toggle . led +

Slee seconds
Sleep (1

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 15
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n.° 4 - Controlador de seméforos

set (N1 0@ to | Input pin number [f# with PULL DOWN resistance
set o [ QOutput pin number

set to Qutput pin number

set to | Output pin number

set to | Qutput pin number

set o (| I12C {9 for SCL pin and SDA pin

set CITED to || SSD1306_I2C with width and height 3

repeat )

do [ Pin-State ON NI
Pin - State OFF
Pin- State OFF | I
Pin - State OFF
Store message in the screen buffer [i) and
Show messages .

R {7 Getvale (D EED ©

do [Pin- State OFF IS
Pin - State ON
Store message [#0EE[E9 in the screen buffer [i) and oled +

Store message in the screen buffer [i) and [EN)
| Sleep §E) seconds
' Pin-State ON
| Sleep EY) seconds

Show messages
toggle .

jleep ((E) seconds

oled -

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 16
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n° 5 - Movimentar o motor com um joystick

7) to [UENEELTE with: value, in_min, in_max, out_min, out_max
2 value_in_min - BT "value - M- - I8 in_min - |
e mzecu s AR out_ma - - B out_min

set TN CRTEIES © |, (ks | €X

set (MITANTES | | CNTTED €5 | (O

el recnnn_out o C BRI macin_min - - T8 out min

S map_value_return - 11 = 18'in_max_in_min_out_min -
round - |

L -

] x_axis_pin ~ JUR|
t2d servo_pin - B
24 servo_max_angle - RLII 45
24 servo_min_angle ~ JOIIM 0
=l axis_adc - R LY Tl GPIO26 - |
L servo_pwm - |0 " PWM for pin number [EE)
F NI [ 30 B servo_pwm - |
Duty_u16 with cycle ) | EEWCE LS
R while - I true - |
do set FEENCRCES to | Read
(-8 angle x - K0 map_\ralue- with:
value
in_min
in_max
out_min
out_max
Duty_u16 || ENTLES
with cycle | map_value with:
value
W servo_min_angie - |
in_max
out_min
out_max

fleep [ seconds

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 17
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da

informacg&o nela contida.
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Projeto n.° 6 - Dete¢do de objectos

set [[IED to | Input pin number
repeat

do | set [(MEEICRB to | Getvalue | ([(IES
é‘:leep seconds

Projeto n.° 7 - Sistema de jardinagem

set [EASAA to | Output pin number

set EST R to | ADC for pin SR8

set N 40000

repeat {true v

O d humidity ¥ L
(Jif “humidity v Jl > ¥
do LPiﬁ-:z:tate 2 0 led pin v

else | Pin - State OFF
—

ElEEp seconds

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n.o 8 - Estacéo de temperatura (Celsius, Fahrenheit)

set to | Output pin number
set to | Output pin number [{E)

set Eaic A to | Sensor DHT 11 for pin number
repeat true ¥
do | Measure

T humidity ¥ Rl
-set temp ¥ R0 .Témparature .I sensor V|
&) if o3 6

do [Pin-StateON ZEB

' Pin - State OFF
| S—

else | Pin - State ON
| Pin-State OFF = =R 04
L —

Eleep X3} seconds

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas 19
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n.o 9 - Alarme de incéndio

set to | Output pin number

set to | Output pin number

set o (" Output pin number

set to | Input pin number

repeat |

do ' (o] if [N TN flame sensor ~ L=~ IM 1]

do [Pin-StateON CTIZED

"Pin-StateON = L=
' Pin-State OFF | (=i
: Sleep seconds
—

else | Pin - State ON
| Pin- State OFF =T
| Pin - State OFF .. buzzer -
: Sleep seconds
-

Projeto n.° 10 - Secador de roupa inteligente

set to | OQutput pin number
set to | Input pin number
repeat [ true
do ::’:‘.T it Get value . | = 0 |
do | Pin - State ON -.
éjleep seconds

else if (™ 8 (1= rain sensor * M = ~ I 1]

do | Pin- State OFF
5
\_Ieep seconds

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas
as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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Projeto n.o 11 - Luz de bater

set to | Output pin number EE)

set to | Input pin number
repeat [ true ]

do (o] if '

Get value = .m.
do [Pin-State ON  GZIZED

jleep E) seconds
else if Get value ..= l.'l'
do [ Pin- Staie OFF TN

Slee seconds
Sleep (5

Projeto n.o 12 - Alarme de detecao sonora

set to | Qutput pin number EE)

setto . Input pin number [EX)

repeat {rue -

- RO RS F R sound_sensor - (= - I 0]
T W buzzer - |

jlﬁp E) seconds

else if e sound sensor - =" 11
do [ Pin-State OFF  (CTEIE

Slee seconds
Sleep a

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissao Europeia. Esta publicagdo [comunicagdo] reflecte apenas

as opinides do autor e a Comissdo nédo pode ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita da
informacg&o nela contida.
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